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I Munzbetatigtes Unterhahungsgerat mit einer aus Anzeigeelementen gebildeten Einrichtung zur Oarstellung 
und Anzeige das Fullstandes eines Jackpots 

Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer a us Anzei- 
genelementen gebildeten Einrichtung zur Oarstellung und 
Anzeige des Fullstandes eines Jackpots. 
Bei munzbetatigten Unterhaltungsgeraten mit einem Jack- 
pot, wird dieser bei einem einlaufenden Gewinn in der Synv . 
bol-Spieleinrichtung mit einem konstanten Betrag aufge- 
fuilt. Mit dam neuen Unterhaltungsgerat soB nicht im yorhin- 
ein und somit unabhangig vom vorhergehenden Gewinn der 
Zuwachs des Jackpots bestimmbarsem. 
Zur Erzielung eines abwechslungsreichen Spielgeschehens 
wird bet einem einlaufenden Gewinn der Zuwachs des Jack- 
pots zuf allsabhangig ermittelt 
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Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes 
Unterhaltungsgerat mit cincr aus Anzeigeelementen 
gebildeten Einrichtung zur Darstellung und Anzetge des 
Fullstands eines Jackpots gemaB dem Oberbegriff des 
Patentanspruchs I. 

MQnzbetatigte Unterhaltungsgerite mit Gewinn- 
mdglichkeit umfassen eineSymbol-Spieleinrichtung t de- 
ren angezeigte Symbole bcim Stillstand im Sichtfenster 
eine Symbolkombination bilden. Werden nach dem Ge- 
winnplan vorgegebene Symbolkombinationen erzielt 
so wird entsprechend eines der Symbolkombination zu- 
geordneten Wertes ein Jackpot gefullt Von Nachteil ist 
jedoch dabei, daB voraussehbar ist, wieviele Jackpot- 
Gewinne noch bendtigt werden, bis dieser gewahrt 
wird, da das angestrebte Punkteziel und der jeweilige 
Punktezuwachs fur jeden Jackpot-Gewinn bekannt ist 

Auf gabe der Erfindung ist es, mit der Ausspielung von 
Zusatzgewinnen dem Spieler eine weitergehende reiz- 
voUere und spannendere Unterhaltung beim Spielen zu 
bieten. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- 
zeichnenden Merkmaledes Patentanspruchs 1 geldst 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- 
teranspruche. 

Das erfindungsgemaBe Unterhaitungsgerit weist den 
Vorteil auf, daB ein einlaufender den Jackpot auffullen- 
der Gewinn von Ausspielung zu Ausspielung in seiner 
GrdBe sich verandert, so daB im vorhinein nicht be- 
stimmbar ist, nach wievielen Jackpot-Gewinnen der 
Jackpot gewahrt wird Durch dieses neue Spielelement 
wird der ansonsten monotone Spielablauf unterbrochen 
und mehr Abwechselung ins Geschehen gebracht durch 
das die Spielspannung und eine immer wiederholende 
Erwartungshaltung der Ausspielung entgegengebracht 
wird. 

Ein erfindungsgemafies Ausfuhrungsbeispiel ist als 
Btockschaltbild in der Zeichnung dargestellL 

Das Blockschaltbild 1 umfaBtdiezum Verstandnis der 
Erfindung notwendigen Teile eines nicht haher darge- 
steilten munzbetatigten Unterhaltungsgerates. Eine 
Steuereinheit 2 des Unterhaltungsgerates umfaBt einen 
Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrichtung 4, fQr die 
nicht naher dargestellten Antriebsmotore der z.B. 
scheibenformigen Umlaufkdrper 5 bis 7 einer Symbol- 
Spieleinrichtung 8. Der Mikrocomputer 3 umfaBt eine 
Zentraleinheit, Festwertspeicher, Betriebsdatenspei- 
cher. einen Zufatlsgenerator 9, eine Ein-/Ausgabe : Ein- 
heit 10 bildende Schnittstelle fur Peripherie-Einheiten, 
wie Bedicnelemente II, Leuchtorgane des Unterhal- 
tungsgerates, Anzeigemittel fur den Munzgewinn- und 
Sonderspielspeicher sowie die Anzeigemittel des Spiel- 
einsatzes des Spielers und des Jackpots 12, welcher aus 
mehreren durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefcl- 
dern gebildet ist 

Eine Versorgungseinheit 13 Gbernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhaltungsgerates. 
Von einem Netztransformator werden die.erforderli- 
chen Spannungen abgeleitet gleichgerichtet und den 
verschiedenen Baugruppen zur Verfugung gestellt Den 
scheibenformigen Umlaufkdrpern 5 bis 7 der Symbol- 
Spieleinrichtung 8 sind Positionserkenner 14 zugeord- 
net die mit der Steuereinrichtung 4 fur die Antriebsmo- 
tore in Wirkverbindung stehen. 

Zu Beginn eines jeden Spiels werden von einem Zu- 
fallsgenerator 9 des Mikrocomputers 3 die einzelnen 
Rastpositionen der Umlaufkdrper 5 bis 7 crmittelt und 



der Steuereinrichtung 4 fur die Antriebsmotore und ei- 
ner Einrichtung 15 zur GewinnermitUung zugefQhrt 
Diese Einrichtung ist Bestandtei! des Mikrocomputers 3 
und beinhaltet den Gewinnplan des Unterhaltungsgera- 
5 tes. 

Sind beim Stillstand der Umlaufkdrper 5 bis 7 in den 
den Umlaufkdrper zugeordneten Sichtfenstern eine ge- 
winnbringende mit dem Gewinnplan Qbereinstimmende 
Symbolkombination sichtbar, so wird von einem aus- 

10 gangsseitigen Gewahrssignal der Einrichtung ta zur 
Gewinnermittlung ein weiterer Zufallsgenerator 16 des 
Mikrocomputers 3 angelassen, mit dem der Zuwachs 
des Jackpots ermittelt wird. Aus einem vorgegebenen 
Wertebereich z.a von 1 bis 10, wird mit dem Zufallsge- 

15 nerator 16 eine Ziffer ermittelt Die ermittelte Ziffer 
entspricht dem Jackpotzuwachs in Form von zuschalt- 
baren Anzeigemitteln der entsprechenden Anzeigefel- 
der des Jackpots. Von der Steuereinheit 2 werden unter 
Vermittlung der Ein-Ausgabe-Einheit 10 die entspre- 

20 chenden zu einer Lampenmatrix zusammengefaBten 
Anzeigemittel der Anzeigefelder des Jackpots z.B. A 
akttviert 

Sind alle Leuchtorgane des Jackpots erteuchtet so 
wird der dem Jackpot zugeordnete Gewinn gewahrt 

25 indem von der Steuereinheit 2 Auszahlmagnete einer 
nicht naher dargestellten Munzeinheit des Unterhal- 
tungsgerates angesteuert werden. Nach erfolgter Ge- 
wahrung des dem Jackpot zugeordneten Gewinns wird 
die Stromzufuhrung zu den Leuchtorganen des Jack- 

30 pots unterbrochen und dieser somit in die Ausgangsstel- 
lungzurflckgesetzL . 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung um- 
faBt das Unterhaltungsgerat mehrere Jackpots A - D, 
die jeweils aus mehreren durchscheinend beleuchtbaren 

35 Anzeigefeldem gebildet sind. denen Anzeigemittel zu- 
geordnet sind, die zu einer Lampenmatrix zusammenge- 
fafit werden. 
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Patentanspruche 



1. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
aus Anzeigenelementen gebildeten Einrichtung zur 
Darstellung und Anzeige des Fuilstandes eines 

45 Jackpots, der erhdht wird, wenn die stillgesetzten 
symboltragenden Umlaufkdrper einer Symbol- 
Spieleinrichtung eine mit dem Gewinnplan uber- 
einstimmende Symbolkombination anzeigen, und 
mit einer den Spielablauf steuernden einen Zufalls- 

so generator umfassenden Steuereinheit dadurch ge- 
kennzeichneC daB der Zuwachs des Jackpots (12) 
zufallsabhangig ermittelt wird. 
1 Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzcichnet daB die Steuer- 

55 einrichtung (2) eine Einrichtung (IS) zur Gewinner- 
mittlung umfaBt die bei einer von den stillgesetzten 
Umlaufkdrpern (5 bis 7) dargestellten mit dem Ge- 
winnplan abereinsummenden Symbolkombination 
ein Gewahrssignal einem Zufallsgenerator (16) zu- 

60 fuhrt, von dem ein Jackpotzuwachs ermittelt wird, 
der mit Anzeigemitteln (12) dargestellt wird, die 
von der Steuereinheit (2) unter Vermittlung der 
Ein-Ausgabe-Einheit (10) aktiviert werden. 
3. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den 

65 Anspruchen I und 2, dadurch gekennzeichnet daB 
das Unterhaltungsgerat voneinander unabhangige 
Jackpots A - Daufweist denen jeweils rnindestens 
eine Symbolkombination zugeordnet ist die mil 



BEST AVAILABLE COPY 

DE 39 15 655 Al 

3 

den stillgesctzten symboltragendcn Umlaufkdr- 
pernerzielbarist. 

Hierzu I Seite(n) Zeichnungen 
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The jackpot display of the entertainments machine is increased when the stationary symbol carrying 
roller body shows a winning symbol combination. A game control unit contains a random generator. 
; < The increase in the jackpot is dependent on chance. 
A win detector feeds a warning signal to the random generator when the winning symbol combination 
is detected. The generator determines the jackpot increase is indicated by the display which is 
activated by the controller via an input/output unit. 
• ADVANTAGE - Stimulation and expectation. 



